far, far away: ferne und fernste Verlage

Wir stellen vor: auslandische Verlage in der Spielebranche - Teil 2
notiert von Jorg Domberger

Die Paradeiser-Twins: 2tomatoes

Es ist kein Wunder und hat nichts Magisches, wenn sich unbekannte Menschen zufllig ir-
gendwo treffen, ins Gespriich kommen, Gemeinsamkeiten entdecken und ab dann ihre Le-
benswege eine Strecke verschlungen verlaufen. Noch weniger magisch ist es, wenn sich Ma-
gic-Fans bei The Gathering iiber den Weg laufen. Die Schicksalsgéttin Fortuna kreuzte die
Wege von Jorge Rodriguez Samaniego und Alvaro Lerma Rodrigo an der Universitiit in Cata-

lunya und ihre Leidenschaft fiir das Spiel fiihrte 2016 zur Griindung von 2tomatoes.

Inspiration, Connection
and Entertainment

Spanien ist das Land der Tomaten
(Osterreich jenes der Paradeiser)
und die rote Paradiesfrucht — fiir
manche ist sie Gemtise, fiir andere
Obst — ist nicht nur unverzichtbares
Lebensmittel, sondern Passion.
Eben auch fiir Jordi und Alvaro, der
Verlagsname war damit eigentlich
vorgegeben und das Logo sollte rot
und saftig leuchten. Dass die beiden
Friichtchen eckig geraten sind,
hangt wohl irgendwie mit ,dice
farming” zusammen. Quasi aus ei-
genem Anbau der beiden stammt
der Erstling des Verlags und nennt
sich The Lord of the P.1.G.S. und
spielt in der fiktiven Republik Me-
ridia. Es diirfte durchaus schwein-
isch zugehen in dieser schmutzigen
Wirtschaftssimulation, nicht zufal-
lig sind in der 2nd edition sogar
Schweine-Meeples inkludiert. Wie
es in der Landwirtschaft eben so
ist, wenn man sét und pflegt, wach-
sen die Pflanzchen und irgendwann
wird es Zeit fir die Ernte. Aus 2to-
matoes wurde zwar noch keine Plan-
tage, das ist auch nicht der Sinn der
Sache, doch immerhin sind schon
einige Mitarbeiter hinzugekommen

und auch die erste grofiere Ernte
konnte eingefahren werden. Der
bislang grofite Verlagserfolg gelang
mit der Peak Oil — Serie von Tobi-
as Gohrbandt und Heiko Giinther,
nach dem Original aus 2017 und
der Spillover Expansion wird aktuell
Peak Oil Profiteer beworben.

Futter fiir den
spanischen Markt

Neben Eigenentwicklungen kiim-
mert sich der Verlag mit dem Fir-
menzweig Celery Distribution um
den Vertrieb von Spielen unabhén-
giger, spanischer Verlage. Auch die
Lokalisierung internationaler Er-
folgsspiele wie Magic Maze, Root
oder Hanamikoji spilt Geld in die
Firmenkasse, steigert Image und
Bekanntheitsgrad und wird im-
mer wichtiger. Bereits rund 70%
der Spiele sind Adaptionen fiir den
spanischen Markt und immerhin
etwa 30% sind Eigenentwicklungen.
So fithrt eines zum anderen und der
Erfolgsweg zeigt steil nach oben.
Die Crowdfunding-Kampagne zu
Through Ice and Snow, ein episches
Worker-Placement Spiel rund um
das Uberleben in der Ode und Kilte
der Arktis, wurde ihr bisher grofiter
Erfolg auf diesem Gebiet und mit

Coral, einem teilkooperativen
sowie optisch beeindruckenden
3D-Riffbauspiel mit dahinter ver-
steckten strategischen Qualitaten,
wurde ein 2tomatoesSpiel erst-
mals wihrend der Spiel in Essen
komplett ausverkauft! Das ist Ziel
aller Verlage wéhrend der SPIEL:
Alles verkaufen und nichts zuriick
nach Hause transportieren. Danach
wurde Coral in Spanien von der Los
Premios Tabula sogar als bestes ab-
straktes Spiel pramiert.

In die Rohre schauen ...

... bedeutet bei uns — auch wenn
die Bildschirme bereits seit einigen
Jahren mit neuer Technik flach sind
und ohne Bildréhre funktionieren
— stundenlanges vor dem Fernseh-
er Sitzen. Echte Board Game Fans
kennen das natiirlich nicht. Bei Pe-
tris, dem Spiel mit den runden Pe-
trischalen zur Bakterienzucht, be-
deutet ,in die Rohre schauen” einen
Blick in die Spielverpackung zu wer-
fen. Die gute alte zylindrische Ver-
packung, wie sie einst von Reinhold
Wittig in der legenddren PERL-
HUHN-Edition verwendet wurde,
ist endlich zuriick. Was das Spiel zu
bieten hat, konnen Sie im abrufbar-
en Spielbericht auf unserer Webseite
lesen.

Wir freuen uns
auf weitere

Eigengewichse.

Hasta la vista!

* ﬁ webseite/spielber‘ichteIZl
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